
Grade
Graad

Science / Wetenskap

Term
Kwartaal Week

Mathematics / Wiskunde

  4   1  4

REPEAT THE GRAMMAR EXERCISES UNTIL YOU SCORE 80%+ FOR THEM

Herhaal die volgende oefening 
ten minste 20 keer:

Habitat van diere:  1.6.4

       Doen ten minste 20 - 30 somme vir elke oefening:

* Skatting - vermenigvuldiging  -  2-syfer nommers:  1.7.2.1
* Skatting - vermenigvuldiging  -  2-&3-syfer nommers:  1.7.2.2
* Skatting - vermenigvuldiging  -  3-syfer nommers:  1.7.2.3
* Syfertabelle - * maks 20  (ewe getalle):  1.7.3.4
                         * maks 10:  1.7.3.5;  * maks 20:  1.7.3.6
                         * maks 25:  1.7.3.7
* Assosiatiewe wet  -  maklik:  1.7.7.1
* Kommutatiewe wet:  1.7.7.6
* Halveer & verdubbel  -  maksimum 400:  3.1.9.2
* Halveer & verdubbel  -  maksimum 800:  3.1.9.3

BASIESE AFRIKAANS: - 6.1
  Tema 1 - GROET
  (Aan die regterkant van die skerm
 verskyn die oefeninge) Sit jou klank aan op die rekenaar.
  *6.1.1.1  -  LEER - Luister en skryf die woorde
                     LEES - Woorde flits en jy skryf hulle neer
                     LUISTER - luister en skryf die woorde neer
                     WOORDHERKENNING - soek die woord uit die lyste 
                      met woorde
                     UITSPRAAK - (sit "recorder" aan)  Neem jou stem op 
                     en speel terug om te vergelyk.
 

VORM:
  
* Visuele voltooiing:   2.4.1.2;   2.4.1.3;
   2.4.2.2;     2.4.2.3
* Simmetrie as: .2.4.3
* Simmetriese natrek werk: 2.4.5.1;   2.4.5.2

  DOEN 10 VAN ELKE OEFENING

  

VORMS:  
* Visuele voltooiing:   2.4.1.2;   2.4.1.3;
   2.4.2.2;     2.4.2.3
* As van simmetrie:  2.4.3.3;   2.4.4.2
* Simmetriese natrek werk: 2.4.5.1;  2.4.5.2

      DOEN 10 VAN ELKE OEFENING.

  

GRAMMAR  -
    Parts of speech:  2.6.5.1;  2.6.6.3.1;  2.6.6.3.2
    Punctuation:  2.6.2.1;  2.7.10.1

SPELLING  -
    Speed tests:  4.4.2 (This exercise must be done in one
    sitting, working as fast as you can. It takes FIVE minutes.)




